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Materialien

2

GeoGebra-Buch zum Workshop
https://www.geogebra.org/m/gpbnry8m
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GeoGebra Classroom - Was ist das?
Was kann GeoGebra Classroom?

Wie erstelle ich einen Classroom?

Aow N

Wie setze ich Classroom in meinem
Unterricht ein?

5. Wie erstelle ich GeoGebra Aktivitaten
und Bucher?

https://geogebra-rlp.de RPTU




GeoGebra Classroom
Was ist das?

https://geogebra-rlp.de RPTU



Classroom - was ist das?

5

GeoGebra-Classroom

|
-
\ L\ q N N
-
g2 |
‘ - M
-
|
Erstelle eine Teile sie mit Uberpriife ihre
Einheit von deinen Arbeit in Echtzeit
einem Material Schiler*innen
|
21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

Interaktives Online-Kurssystem

Lauft auf der GeoGebra-Webplattform
www.geogebra.org

virtueller Klassenraum (mit Einschréankungen)

Bearbeitungsstand der Lernenden
in GeoGebra-Aktivitaten in Echtzeit
m Gesamtuberblick

m Einzelansicht

Uberblick Giber bereits bearbeitete
Aktivitaten

Auch in Google-Classroom integriert

RPTU


http://www.geogebra.org/

Wie registriere ich mich?

o
GGC}GebrO Materialien « Rechner « Q Suche ':\ Einheit bc—itrctcn

GeoGebra Apps und Materialien

Unterrichte und lerne e —

Mathe effektiv . e
Anmelden mit . .
GeoGebra bietet kostenlose Apps und Plattformel e - ~ T Reg Istrle ru n g
Mathcmatikynterricht. Erkundet und lernt Mathernr ':_\_ «J Google _/:' .
At o | m Auf der Startseite www.geogebra.org
. | Facebook | .
(it ar auf ANMELDEN rechts oben klicken
Mehr

. m ,Konto erstellen” anklicken

Melde dich mit deinem GeoGebra Account an | AktiVierungS“nk in Mail ank“Cken
(Spam-Ordner?)

Passwort vergessen?
Meu bei GeoGebra{l Konto erstellen

6 21092026 Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU


http://www.geogebra.org/

e —
B www.geogebra.org/u/mategnu

p Eod O O 4 4
R . MaTe
GeQGe brO Materialien « Rechner = Suche |.\“_Eth|t benreten_/

M T G Mathematik mit Technologie Eigene Profilseite
Grundvorstell ientiert L
a e n u ?12chLuaTti;Ot:itirz[:]f?fennorlen - m Angemeldet? - oben rechts Profilbild

"'éaTe m Klick auf Profilbild fuhrt zu eigener Seite
nu INFO PROFIL BEARBEITEN H
MaTeGnu m In Browseradresse ablesen

www.geogebra.org/u/mategnu

m Bitte mir Benutzerkennung oder
registrierte Emailadresse mitteilen

+ ERSTELLEN

Ordner

Zuletzt gedndert « Beliebige Materialtypen (per56 n |iCh e Na Ch richt im C hat
BB vorlagen fiir Modul-Bii... H B Modul 3 : B Material MaTeGnu App... H B Modul O d e r E m a i | a n S.d ig e | @ rptu . d e)
BB wodul 2 H Bl  Ubergreifendes Materia

7 21092026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU



Wie melde ich mich ab?

MELDEN SIE SICH FUR DIE FOLGENDE UBUNG VON IHREM ACCOUNT AB - WICHTIG!!!

GeaGebra

Materialien -

MaTe

Rechner « Suche
Bnu

4 ™
| Einheit beitreten |
AN S/

Mathematik mit Technologie
a e n u an Grundvorstellungen orientiert
nachhaltig unterrichten

MaTe
Enu” \1aTeGnu

MATERIALIEN FAVORITEN PERSOF

+ ERSTELLEN

QOrdner

@ vorlagen fiir Modul-Bil...

B Modul2

Materialien

8 21.09.2026

Digel

INFO PROFIL BEARBEITEN O

Profilbild dndern

Titelbild dndern

Abmelden

Zuletzt gedndert Beliebige Materialtypen -

BB Modul 3 I Modul1

Bl Material MaTeGnu App...

BB Ubergreifendes Material

- GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

Auf eigener Profilseite
m Drei-Punkt-MenU anklicken :
m Abmelden auswahlen

RPTU



Ausprobieren!

MELDEN SIE SICH FUR DIESE UBUNG VON IHREM ACCOUNT AB - WICHTIG!!!

Experimentieren Sie nun als Lernende im folgenden Classroom

R
GeQGebrO Materialien ~ Rechner Q Suche } Anmelden

GeoGebra Apps und Materialien

Unterricl -

Mathe ef %
GeaGebra E

auf geogebra.org oben rechts ,Einheit beitreten”
anklicken

oder

https://www.geogebra.org/classroom/

GeoGebra bietet kostenlose
Mathematikunterricht. Erkui Einheit beitreten
Art und Weise!

dann Klassencode eingeben:

PXSJ MJWX

Gib deinen Klassencode ein, um deiner GeoGebra
Einheit beizutreten und interaktive Echtzeit-Aufgaben

Starte Rechner 1<Untcrrici zu erleben

Klassencode

T oder direkt
https://www.geogebra.org/classroom/pxsjmjwx

9 21092026 Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU


https://www.geogebra.org/classroom/pxsjmjwx
https://www.geogebra.org/classroom/pxsjmjwx

[ [ ()(S
Digitale =Ve
Lernumgebungen

Konfiguration
vollstandig vorgegeben

Strukturierungs- und
Fokussierungshilfen fur
alle wesentlichen
Aspekte

(z. B. Farbgebung, Linienstarken,
Mitflhren von Messwerten ...)

Elemente kénnen ein- und
ausgeblendet werden

Variationsmaoglichkeiten
bewusst eingeschrankt.

Veranderbare (Teil-)

Konfiguration
vorgegeben

Kann / muss erganzt
oder verandert werden

Nur einzelne
Strukturierungs- und
Fokussierungshilfen
vorhanden.

21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

eere,

unstrukturierte
GGB-Datei

MMS wird selbst-
standig und ohne
Vorgaben benutzt

=rfordert von den SuS
spezielle Werkzeug-
kompetenzen und
Strategien.




Materialien und Funktionen in GeoGebra

A B P

« @

]

Ca

Il

GeoGebra Rechner Suite

Alles lischaen
Gitfnen

Speichern

Teilar

Bild exportieren
Herunteraden als
Druckvorschau

Prifungsmodus

Einstallungean

Hilte & Feedback

Anmelden

[YEET—

Sichtba

21.09.20 v

CAS =

Grafikrechner

3D Rechner

Geometne

CAS

Wahrscheinlichkeit

<

AUSTEILEN ANMELDEN

]

>ebra  Calculator Suite \/ Graphing ~

Show this screen to your teacher

0:46

10 May 2023

10:19:07

10:19:54

L UNTLUVITU clUOII vV T

"4 SIGN IN

LU UVITU

Tuy 1y

-]

Exam Mode: OK

Show ths screen (0 your teacher

0008

© GesGobra Calculator Sute

v

GeoGebra-Classroom

m Konstruktion/Applet/Aktivitat /Buch

an Lernende als Einheit austeilen
(Link/Code)

m Uberblick (iber deren Bearbeitungen

GeaGebra

e

Kapitel

Mathematik lehren und lernen 2...

Einstieg

Classroom - Was ist das?

Was kann Classroom?

Wie erstelle ich einen Classroom?

Wie geht es weiter?

Q_ Suche

Mathematik lehren und lernen 2024 - GeoGebra Classrooms

Autor: MaTeGnu, Susanne Digel

Dieses Buch enthalt die Materialien zum Workshop GeoGebra Classrooms im Matheunterricht

im Rahmen der Reihe Mathematik lehren und lernen mit GeoGebra des GeoGebra-Instituts Rheinland-Pfalz am 6.6.2024.

Kontakt:

Susanne Digel

GeoGebra-Institut Rheinland-Pfalz
RPTU Landau

sdigel@rptu.de

Inhaltsverzeichnis

Einstieg

Willkommen zum Classroom-WS der Reihe Mathematik lehren und lernen mit GeoGebra

Classroom - Was ist das?
Beispiel aus MaTeGnu Grenzwert Ober-/Untersumme
Grundvorstellung zum Multiplizieren von Brichen
Erkundungsauftrag zu Abbildungen

Beispiel aus MaTeGnu: Graph der Ableitung zeichnen

’ ™ h MaTe
[\e Google Classroom ) \\Q GeoGebra Classroom /] Bnu
N\ 1 \


https://www.geogebra.org/m/eauy6nqj
https://www.geogebra.org/m/wqjyfb8y
https://www.geogebra.org/m/v6eae5md
https://www.geogebra.org/m/vztjd2qn

Materialien und Funktionen in GeoGebra

GeoGebra-Applet GeoGebra-Classroom
m Bezeichner fur vorkonfigurierte GeoGebra-Datei @] s Konstruktion/Applet/Aktivitit /Buch an
m Erstellungin GeoGebra-Classic (GréRe 800x600) Lernende als Einheit austeilen
empfohlen (Link/Code)
m  Wird in Materialsammlung als Aktivitat angezeigt m Uberblick iiber deren Bearbeitungen

m  Kann in Aktivitaten eingebettet werden

GeoGebra-Aktivitat GeoGebra-MMS AN
m Digitales Arbeitsblatt mit versch. Elementen m Modulares Mathematik-System

(GGB-Applet, Text, Link, Frage, Bild, Video, Webseiten, Notizen) s GeoGebra: Rechner Suite

m  Kannin GeoGebra-Bucher eingefligt werden
GeoGebra Priufungsmodus

GeoGebra-Buch m  Android/iOS in allen Apps aulRer Classic

m  Strukturierte Sammlung von Aktivitaten und Applets Mac/Windows nicht in TR und 3D
= Lineare Struktur, eine Kapitelebene m  Abi: Rechner Suite zukinftig IQB-MMS
wahlbar

Sichtbarkeit: (1) Privat, (2) Mit Link teilen, (3) Offentlich ,
m Vollbild, Flugmodus, Protokall

12 21092026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU
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Was kann GeoGebra
Classroom?

https://geogebra-rlp.de RPTU



Classroom - was kann es?

Lehrkrafteansicht

= GenGebra Classroom @ | < xkwrTPEZ

Einheiteniibersici ht ‘

Vektorrechnung im Raum-Teil1

In 3D zurechtfinden

Tritt der Einheit mit www.geogebra.org/classroom/xkwrtpez [[] bei 4 \\

Koordinaten eines Punkts ermitteln mi...

_‘ — 4‘ oder gib den Code hier ein www.geogebra.org/classroom ®
| LA
Koordinaten eines Punktes bestimmen...

—:E XKWR TPEZ

Koordinaten eines Punl ktes mit Ebenen... ot

UBUNG: Quader durch Schieben der P...

22 Schiler*innen in der Einheit 11 PausEe

Aufgabe 3 Aufgabe 36 Aufgabe 134 - Aufgabe 3
jeren

Nein Parallel und leicht iiber kreuz
UBUNG: Vektoren zu Nullvektor addieren = ‘ —— ‘

UBUNG: Quader durch Eingabe der Pu...

Addieren von Vektoren in 2D

Beispiel Vektor-Addition in der Physik - . 24 . = . A .
cispiel VektorAddition in der Fhys! Schiiler*in 16 Schiiler*in 2 Schler*in 14 Schaler*in 12
- feee0]s .- " .-—— o
nten einer dreiseitigen Pyra... — S n— e
(UBUNG: Spat fertigstellen
Aufgabesfz:=: Aufgab Aufgabe 1,

Aufgaben noch nicht ‘ 5 ‘ e S .

bearbeitet.. L |

Schiler*in 8 Schuler*in 4 Schuler*in 9 Schuler*in 18

14 21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

m Einheitenuibersicht

0 Gesamtuberblick Uber aktuellen
Bearbeitungsstand aller Lernenden

o Classroom-"Infos"” oben
0 Name
0 Code

0 Link (Kopierfunktion und Teilen-Button)

m Aktivitatenmenii
0 alle Kapitel bzw. Aktivitaten

0 ein- ausklappbar= links am Rand

m Lernendeniibersicht
0 Kachel fur jeden Lernenden

0 Bearbeitungsstand der letzten Aufgabe
0 Fortschritt in der Lernumgebung insgesamt

RPTU



Classroom - was kann es? TU

= GeoGebra classroom @ | < xxkwrTPEZ

Einheitenlbersicht

In 3D zurechtfinden

Aktivitatenansicht - Detail

1l pause 56 NAMEN ANZEIGEN

= Erreichbar uber Aktivitatenmentu links

Aufgabe 1

Aufgabe 2

Bisher haben wir uns Oberwiegend mit zwei Koordinaten abgegeben. Aber vieles braucht auch noch eine dritte Dimension. Auf dem

. . o e, ee
Aufgabe 3 PC muss allerdings immer noch alles in 2D angezeigt werden ... du verstehst, was ich meine!? ... der Bildschirm! u Ans I Cht e I n e r g esa mte n Akt IVItat
Aufgabe 4 Das fihrt dazu, dass manche Dinge nicht so aussehen, wie sie erscheinen. In der Realitdt guckt man die Sachen von der Seite an, (fa St SO Wie I_e rn e n d e Si e Se h e n)

indem man sich einfach etwas zur Seite bewegt oder lehnt. In GeoGebra musst du aber die Ansicht drehen. Und das sollst du hier
Aufgabe 5 Uben!

= Fortschritt der Lernenden zu den
Dazu eine Zeichnung ... schau dir die Punkte und Geraden an. Kannst du erkennen, wie sie zueinander liegen?
Nimm dir Zeit und guck dir einfach mal alles so an ... nach der Zeichnung steht, wie es weiter geht. Au fg a b e n d e r Aktivitét

Aufgabe 1 Schalertinnenfortschritt;  eo—— 9von 22 DETAILS Schilerinnenfortschritt. T 9von 22

Koordinaten eines Punkts ermitteln ...
Koordinaten eines Punktes bestimm...

Koordinaten eines Punktes mit Ebe...

= Aufgabenansicht Uber perais erreichbar

=
¥

UBUNG: Quader durch Eingabe der ... “ Oder uber AktiVitétenmenU

Addieren von Vektoren in 2D z-Achse

UBUNG: zeichnerisch Vektoren addie...

UBUNG: Vektoren zu Nullvektor add...

-’
Das Kommutativgesetz

Beispiel Vektor-Addition in der Physik P . \\‘7

UBUNG: Kanten einer dreiseitigen P...

15  21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU



Classroom - was kann es?

16

= GeoGebra

Einheiteniibersicht

In 3D zurechtfinden
Aufgabe 1
Aufgabe 2
Aufgabe 3
Aufgabe 4

Aufgabe 5

Koordinaten eines Punkts ermitteln ...

Koordinaten eines Punktes bestimm...

Koordinaten eines Punktes mit Ebe...

UBUNG: Quader durch Schieben der...

UBUNG: Quader durch Eingabe der ...

Addieren von Vektoren in 2D

21.09.2026

Classroom ®@

Aufgabe 1

Schiiler*innenansicht: In 30 zurechtfinden

Il pause
4, 5 N !
\ —{I‘T,_.—__:_ — ¥/
\ I~ —s[
mele i
Schulertin 16 Schuler*in 2 Schuler*in 14
Aufgabe noch nicht Aufgabe noch nicht Aufgabe noch nicht -
bearbeitet... bearbeitet... bearbeitet...

Schiiler*in 8 Schuler*in 4 Schuler*in 9

Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

< XKWR TPEZ

-
oo NAMEN ANZEIGEN

Schuler*in 12

Schuler*in 18

Aufgabenansicht - Detail

Erreichbar in Aktivitat Uber Details
oder Aktivitatenmendu links

Letzter Bearbeitungsstand aller
Lernenden in KachelUbersicht

Per Klick auf die Kachel Detailansicht
eines Lernenden zu dieser Aufgabe

RPTU



Classroom - was kann es?

OUMAIMA FCi8R OF7A PM43U OF7A TGM9 VERE

0

~

i
/L__A\
\ [/

17 21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

Lernendenansicht - Detail
= | etzter Bearbeitungsstand des Lernenden

= Per Klick < 28551 > zu nachstem
bzw. vorherigem Lernenden

= Pfeil unter Nummer klappt Laufleiste aus

= Bearbeitung durch Lehrkraft moglich
Achtung! keine Riickkopplung an Lernenden

RPTU



Ausprobieren!

MELDEN SIE SICH NUN WIEDER BEIIHREM ACCOUNT AN!

Sie wurden mit Ihrem GeoGebra-Account als Lehrkraft in den Classroom von vorhin hinzugef(ig
Der Classroom erscheint als EINHEIT in Ihren Materialien, oder Sie nutzen wieder die Links (s.u.

Entdecken Sie nun die Lehrkrafteansicht des Classrooms:

GeQGebrO Materialien ~ Rechner « Q Suche ] Anmelden
auf geogebra.org oben rechts ,Einheit beitreten”
GeoGebra Apps und Materialien ank/ICken
Unterrichte ui oder
Mathe effekti k https://www.geogebra.org/classroom/
GeoGebra bietet kostenlose Apps und Platt GeaGebra .
Mathematikunterricht. Erkundet und lernt M Einheit beitreten dann K/&SSGHCOdG elngeben.
Artund Weise! Gib deinen Klassencode ein, um deiner GeoGebra
- — Einheit beizutreten und interaktive Echtzeit-Aufgaben PXSJ MJWX
Starte Rechner ( Unterrichtsmaterialien \} zu erleben ~J
b S A

Klassencode

oder direkt

https://www.geogebra.org/classroom/pxsjmjwx

Erfahre mehr Gber Entdecke
.
Classroom Unterrichtsmaterialien

18 21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU
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Wie erstelle ich einen
Classroom?

https://geogebra-rlp.de RPTU



Wie erstelle ich einen Classroom?

= GeoGebra Rechner Suite (| A/ Grafikrechner ~

c=15

AUSTEILEN e

Eigene Konstruktion

= |n Rechner Suite etwas erstellen

= Klick auf rechts oben

\ (man muss angemeldet sein!)

ey = Namen vergeben

. : [
B 5 e 20 ()
c=15
© A=(144,09) : —_—
&
erzeuge B = Punkt(Kreis(A,c)) i
— = (16.44, 0.95
m ¢ ) @
o ® f = Strecke(A, B)
=15
B' = Drehe(B, 35°,A)
= (13.7272806643340, 9.553646
® a = Winkel(B,A, B)
= 35°
® & : Strahl(A, B')
= y = 0.7002075382097x - 0.05
A’ = Drehe(A,—60°,B) =
= (8.94, 13.9403810567666)
10 -8 6
® B = Winkel(A', B,A)
= 60°
® h : Strahl(B, A)
= y = -1.7320508075689x + 29
C = Schnittpunkt(g,h)  :
[z | = (12.1217444613255, 8.429437

12 14 16 15 20 2 24 2% F E RT | G I
.

20  21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU



Noch einfacher?

Ge{j}GebrO Materialien « Rechner « Q Suche I Einheit beitreten ::I

preecke Applet/Aktivitat/Buch als Basis
= Strukturierte Auswabhl:
Auf der Startseite von GeoGebra
oben Materialien aufklappen und
Addition von Ganzen Zahlen Thema auswéhlen Oder
* Klick auf Mathe-Materialien
(www.geogebra.org/math)

Themenbereich: Ebene Figuren, Trigonometrie

Gleichschenklig

g ~N ™
GeQGe brCl o\ Suche [ e Google Classroom | { G GeoGebra Classroom o
. N A

Bewege die beiden Schieberegler fur a und b um verschiedene ganze Zahlen zu addieren.

Verwende dann den Schieberegler "Bewege das Kaninchen!” um zu sehen, wie die beiden Zahlen addiert werden kénnen. u Kl i C k a uf E ntd e C ke m e h r
(www.geogebra.org/materials)

=6 b=-10 Bewege das Kaninchen!

©

6 + (10) =-4 =

é = Aktivitat/Buch auswahlen und anklicken

_ . e ™
B & 7 & =5 Tei 3 2 ? T2 3 4 5 & 7 &8 8§ 10 0 | KlICk auf |:L G GeoGebra Classroom ’:| reChtS Oben

3 C = Classroom-Namen vergeben
Dreiécke si | -10 & FERT' G!

wenn ...

P&chtrager H GeoGebra Translation Tea... H Péchtrager H Péchtrager

21 21.09.2026  Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026 RPTU
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Wie bringe ich die Lernenden in den
Classroom?

GeaGebra  Classroom

Einheiteniibersicht

In 3D zurechtfinden

Koordinaten eines Punkts ermitteln mi...

Koordinaten eines Punktes bestimmen...

Koordinaten eines Punktes mit Ebenen...

GeaGebra

Materialien

GeoGebra Apps und Materialien

Unterrichte unc
Mathe effektiv

GeoGebra bietet kostenlose Apps und Plattforn
Mathematikunterricht. Erkundet und lernt Math
Art und Weise!

-
Starte Rechner {\ Unterrichtsmaterialien )
3 £

22 21.09.2026

Tritt der Einheit mit www.geogebra.org/classroom/xkwrtpez |—|:| bei

Rechner «

Vektorrechnung im Raum-Teil1

oder gib den Code hier ein www.geogebra.org/classroom

XKWR TPEZ

.

, N
Q Suche | Anmelden
A <3

GeaGebra

Willkommen!

Tritt der Einheit Vektorrechnung im Raum-Teil1 bei

Verwende deinen Account, um deine Arbeit zu
speichern und jederzeit weiterarbeiten zu konnen.

ODER

MName

( Weiter ohne Anmeldung

Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

Lernende einladen - Klassencode

= |n Einheitenubersicht der Lehrkraft:
Name, Link und Klassencode

= Kopierbutton fur Link
= Teilen-Button ganz oben rechts

= Klassencode = Materialcode der Webadresse
www.geogebra.org/classroom/xkwrtpez

= kein GeoGebra-Account fur Lernende noétig
= Button {‘ Einheit beitreten ;I oben rechts
= Erst Klassencode, dann Name angeben

RPTU
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Sollen sich Lernende anmelden?

Ge@Gebro Materialien +

23

GeaGebra

Rechner ~ Q_ suche

Willkommen!

Tritt der Einheit

Vektorrechnung im Raum-Teil1 bei

Verwende deinen Account, um deine Arbeit zu

speichern und jederzeit weiterarbeiten zu kénnen

Anmelden

GeaGebra

Weiter ohne Anmeldung

21.09.2026

Willkommen!

Tritt der Einheit GeoGebra-Tag der Studienseminare
2023 - WS 5 bei

MName

MaTeGnu

Nicht MaTeGnu? Abmelden

Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

Achtung! Moglicher Fehler:

Lernende sind nicht angemeldet auf geogebra.org,
geben aber beim Beitreten ihre GeoGebra-Kennung
als Namen an - funktioniert SO nicht als Anmeldung!

angemeldete Lernende

Angemeldet? (Profilbild neben Button oben rechts)

Wenn angemeldet, andert sich der Schritt mit
Namenseingabe/Anmeldung in Classroom

Gespeicherter Arbeitsstand ist fiir Lernende
nur wieder abrufbar, wenn sie angemeldet sind

Hinweis: fUr Lehrkrafte ist Arbeitsstand aller
(angemeldet oder nicht) immer abrufbar

RPTU



Ausprobieren!

Was steht in nachster Zeit in lhrem Mathematikunterricht an?
Wahlen Sie ein Thema aus.

Gehen Sie zu den Unterrichtsmaterialien und suchen Sie eine passende Aktivitat/Buch aus.
Kopieren Sie die Aktivitat fur sich (Drei-Punkt-Menu auf Kachel) in lhr Profil.
Erstellen Sie dann einen GeoGebra-Classroom per Button ,Austeilen”,

Arbeiten Sie die letzten 5 Minuten zu zweit: )
Besuchen Sie gegenseitig lhren Classroom per Klassencode. Uberlegen Sie dabei in der Rolle

des Lernenden, was Sie vorab (im Plenum) bendtigen, um im Classroom zielfihrend zu
arbeiten.
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Wie setze ich Classroom
in meinem Unterricht ein?

https://geogebra-rlp.de RPTU



Wie nutze ich es im Unterricht?

Arbeit im Plenum in EA/GA fortsetzen

GeaGebra Rechner Suite (A Grafirechner -
e 15 : in 1 A - o
B 5 o 20 O N e
o )
B = Punki(Kreis(A,c)
- = (1644, 0.95) ®

f = Strecke(A,B)

= Umgang mit Aktivitat/Applet erst gemeinsam am
o o]t : Beamer klaren, dann eigenstandig bearbeiten

= Oder gemeinsame Konstruktion...

o
O s : o = am Beamer in Rechner Suite beginnen
ET. = mit als Classroom an SuS geben
O | e = Arbeit individuell weiterfihren

o e e e e ca i e ea i edid s i e = QOder Vorgehensweise gemeinsam erarbeiten,

h : Strahl(B, A')
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dann Ubertragen

= am Beamer in Rechner Suite Beispiel gemeinsam

= (als Applet speichern
als Aktivitat leere Suite darunter einfugen)

= als Classroom austeilen (s.0.)

RPTU



Wie nutze ich es im Unterricht?

= GegGebra Classroom

Einheiteniibersicht

Aufgabe 1

In 3D zurechtfinden

Schiiler*innenansicht: In 3D zurechtfinden

Aufgabe 1

Aufgabe 2

Aufgabe 3

Aufgabe 4

Aufgabe 5

Schuler*in 16
Koordinaten eines Punkts ermitteln ...
Koordinaten eines Punktes bestimm...
Koordinaten eines Punktes mit Ebe... 8

UBUNG: Quader durch Schieben der... Aufgabe noch nicht

bearbeitet..

UBUNG: Quader durch Eingabe der ...

Schaler*in 8
Addieren von Vektoren in 2D

27 21.09.2026

Schuler*in 2

21

Aufgabe noch nicht
bearbeitet...

Schulertin 4

Il PAuUsE

Schuler*in 14

Schuler*in 9

@ | < xkwrTPEZ

2 NAMEN ANZEIGEN

Schuler*in 12

Schiler*in 18

Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026

Lernende bei Arbeit begleiten

= Lernfortschritt der Gruppe uberblicken ...

= Wer hat Aufgabe xy bereits bearbeitet?
zu Aufgabe — Aufgabenansicht

= Wer bearbeitet gerade was?
fUr ges. Einheit — Einheitenlbersicht

= Bearbeitung einzelner Lernender
in Echtzeit nachverfolgen
(ohne ,Lehrer steht hinter mir"-Effekt)
— Lernendenansicht - Detail

RPTU



Wie nutze ich es im Unterricht?

Lernende bei Arbeit unterstutzen
€ Schiler'in 7 <> = Offene Fragen/Schwierigkeiten zu einer Aufgabe

Teste die stunden Funktion, indem du stunden(1) oder stunden(123.4) in das Eingabefeld eingibst. Das Ergebnis wird in

3 5 . .o
Lerne GeoGebra Grafikrechner Stunden angezeigt.
gemeinsam klaren

4, Erstelle eine neue Funktion tage(wachen) = 7 - wochen, um Wochen in Tage umzurechnen.
Erste Schritte

5. Teste die tage Funktion, indem du tage(5) in das Eingabefeld schreibst. Das Ergebnis wird in Tagen angezeigt.

wnaan , = Arbeit fur alle unterbrechen = 1 rause

6. Gib die Funktion pfund(unzen) =

Schnitt von Funktionen

= ggf anonymisieren 2% NAMEN VERBERGEN

Parameter von Polynomfunktionen Aufgabe 22: Versuche es selbst...

Parameter einer Sinusfunktion = 2 — stunden(}) | 5 | | ¢ | | Lernendenansicht (per Beamer) Zeigen

Transformationen mit Freihandfun... E _ i | ! | . . .

. NS = Problem erlautern, Losung erarbeiten
& tage(wochen) & { 4 1 |

OO T e B R S = Ldsung(en) der Gruppe vorstellen

R PR— e a e Al = Arbeit fir alle unterbrechen, ggf.
+ SRS S | anonymisieren, Lernendenansicht (per
e | Beamer) zeigen (s.0.)

e | |2 = Losung erlautern lassen
- = in Aufgabe gemeinsam weiterarbeiten
Farbe, GréBe und Darstellung von Objekten an... Darstellung von Komplexen Zahlen

= Eingaben manipulieren
= ggf. Konstruktionsprotokoll zeigen
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Wie nutze ich es im Unterricht?

< Schiler*in7 < o4 > Das ist nur eine Vorschau und wird nicht gespeichert

Lerne GeoGebra Grafikrechner

Aufgabe 18: Versuche es selbst...

Erste Schritte

= X i x) % = s o
Grundlagen 0 50
Schnitt von Funktionen Algebra 1 60
2 12
Parameter von Polynomfunktionen &
3 86.4
Parameter einer Sinusfunktion
n 4 103.68
Transformationen mit Freihandfun... Tabelle 5 12442
Wertetabelle 6 149.3
Farbe, GréBe und Darstellung von ... 7 179.16
3 214 99 10 20 20 40
Variablen in Funktionen
9 257.99 : 10
Vertiefung
10 309.59
-20
Vorherig Weiter
Transformationen mit Freihandfunktionen Farbe, GréBe und Darstellung von Objekten an...
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(Haus-)aufgaben einsammeln

Aufgaben aus Rechner Suite oder
als Applet/Aktivitat/Buch erstellen

Einheit daraus erstellen + Link fur Lernende
Bearbeitung beenden 11 saus
Letzter Bearbeitungsstand ist Abgabe
Losungen vorstellen

= Ggf. anonymisieren = = nawmen versercen

= |ehreransicht (per Beamer) zeigen

RPTU



Weitere Tipps

GeoGebra  Classroom @ | < ouzeosce : Klassen Ve rwalten

Einheitentibersicht

:.‘\ = Parallelklassen: weitere Einheit aus Aktivitat/Buch erstellen
Tritt der Einheit mit www.geogebra.org/dassroom/dhzpdsce [[] bei N

oder gib den Code hier ein www.geogebra.org/classroom L ] ° ] 1
] I ﬁ = Einzelne Lernende ,rausschmeif3en

= Dreipunktmentl auf Lernenden-Kachel :

Tabellen-Ansicht 8 Schuler*innen in der Einheit 11 pause &5 NAMEN ANZEIGEN

. *:
| = Schiler*in entfernen
Sehmitt von Funktio Aufgabe 25 _ Aufgabe / Aufgabe 22

e T N o = Plenumsphasen/Hausaufgaben:
:arar:et:‘rjl\ej\l 'I:T:a I o WsITWA nachhaltig unterrichten Bearbeitung anhalten/fortsetzen Il PauUsE

Wertetabelle Gnu MaTeGnu INFO PROFIL BEARBEITEN

~ Neuerung: Classroom wichst mit
— = Buch bearbeiten/Aktivitaten anfugen jetzt moglich
o i | [ | [ i o] [ = Classroom fiir Thema

= Classroom aus Buch mit erster Aktivitat
= Dreipunktment auf Einheiten-Kachel :

Vergleich der GeoGebra Mathe Apps

fr b

o .
= QOriginal ansehen
\\\\\\\ AKTIVITAT BUCH AKTIVITAT . D . k .. . :
Tafel_Ma_6Jun24_Konst Grafikrech Aufgab Math itik lehi d Dreieckskonstrukti t b B h
afel_Ma_6Jun24_Konstru 06rlaozs.rzeocmner ufgabe |;:1€:r;gzt; -engré:n W:ﬂllec skonstruktion rel p u n m e n u e I u C =
QWSK KEXN < : ’ i : , E

G2 Mit Link Teilen H G2 Mit Link Teilen ©D Mit Link Teilen

= Buch bearbeiten

= sukzessive weitere Aktivitaten hinzufigen
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Weitere Tipps

= GeoGebra

Einheiteniibersicht
Vergleich der GeoGebra Mathe Apps
Einleitung

Erforsche die App

Algebra-Ansicht

Werkzeug-Ansicht

Tabellen-Ansicht

Grafik-Ansicht

Schnitt von Funktionen

Parameter von Polynomfunktionen

Parameter einer Sinusfunktion

Transformationen mit Freihandfunkt...

Wertetabelle

Farbe, GréBe und Darstellung von O...

31 21.09.2026

Aufgabe 25

Classroom
Einstieg in GeoGebra )
Tritt der Einheit mit www.geogebra.org/dassroom/dhzpdsce [[] bei A
oder gib den Code hier ein www.geogebra.org/classroom ®
—1— —
1
8 Schuler*innen in der Einheit 1l pause &5 NAMEN ANZEIGEN

Aufgabe 22

Teilen

Teile die Einheit mit deinen Schiilerinnen

| AV
i |
Schulerin 2 Schiler*in 5 Schuler*in 1 Schaler*in 7
- —— . —
4von 30 H 22 von 30 H 1von 30 16 von 30
= 1
AL- AM Aufgabe 30 Aufgabe.f |

LINK KOPIEREN

Tehrp.

Fiige weitere Lehrpersonen hinzu - mj?vorhandenem GeoGebra Account
nen die Forts aller Schaler*innen in dieser Einheit sehen
HINZUFUGEN

60,
*0‘ GeoGebra Team German

Besitzer
=M
a.\‘ Edna Krabappel weitere Lehrperson X

SCHLIESSEN

Teamteaching

= Teilen-Button in Einheitenubersicht

TU

« DHZP DSCE

= |n Pop-up: Flge weitere Lehrperson hinzu

Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026
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_ernende auf Arbeit mit
digitaler Lernumgebung
einstimmen

egeln und Art der
Dokumentation festlegen

Notwendige mathem.
Kenntnisse und
Fahigkeiten der
Lernenden sicherstellen

oraussetzungen fur
sinnvolles Arbeiten mit
digitaler Lernumgebung
schaffen

Rolle der Lehrperson im Rahmen der
Arbeit mit (digitalen) Lernumgebungen

berblick Uber Arbeits-
stande und -ergebnisse
wiederholt verschaffen

mplementierte
Unterstutzungssysteme
adaptiv erganzen

oglichst minimal und in
der Regel nicht inhaltlich
unterstutzen
(Lernhilfen nach Zech)

achbereitungsphase
inhaltlich vorbereiten

W
I/,

ED

Nachbereitung -

KKonsolidieren der erarbei-
teten Wissenselemente

Beobachtungen & Proto-
kolle Lernender nutzen

Mit regularem mathem.
Wissen abgleichen

Wesentliche Grundvor-
stellungen, Kenntnisse
und Fahigkeiten heraus-
arbeiten und sichern

Erreichten Fahigkeits- &
Wissensstand Uberprufen

Erarbeitetes weiter nutzen

= Roth, J. (2022). Digitale Lernumgebungen - Konzepte, Forschungsergebnisse und Unterrichtspraxis. In G. Pinkernell et. al. (Hr
Digitales Lehren und Lernen von Mathematik in der Schule. Aktuelle Forschungsbefunde im Uberblick (S.109-136). Berlin: Spring pektrum.

Digel - GeoGebra-Classroom - GeoGebra-Tag RLP 2026



https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-662-65281-7_6

Ausprobieren! TU

Arbeiten Sie nun an einer grofSeren Lernumgebung, die mehrere Aktivitaten beinhaltet.
Erstellen Sie dazu ein GeoGebra-Buch:

a) Suchen Sie sich 2-3 Aktivitaten auf der Materialienseite von GeoGebra aus.

b) Kopieren Sie die Aktivitaten fir sich (per Dreipt * ktmeni ) in lhr Profil.
c) Erstellen Sie ein Buch und binden Sie die Aktivitaten ein.

d) Erweitern Sie die Aktivitaten im Buch um weitere Bausteine

(Arbeitsauftrage, Fragen, Webseiten, Videos, ...).

Wenn Sie noch keine Erfahrung mit dem Zusammenstellen von GeoGebra-Biichern
und dem Anreichern von GeoGebra-Aktivitaten (mit Applets, Fragen, Links, ...) haben,
finden Sie im angefiigten Kapitel und bei der Referentin Informationen.
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Wie erstelle ich GeoGebra
Aktivitaten und Blicher?

https://geogebra-rlp.de RPTU



@ e @ >
o g = 2 z 8

Wie erstelle ich eine Aktivitat?

GeoGebra @ materien suchen "I

Mathematik mit Technologie
a e n u an Grundvorstellungen orientiert
nachhaltig unterrichten

MaTe
Bnu MaTeGnu

GeoGebra Applet einfligen X

Applet suchen @ «
Applet hochladen
Applet erstellen

Graph_Ableitungsfunktion
MaTeGny

#1

Abbrechen
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Neue Aktivitat

m Klick auf{ + =steuen ) quf eigener Profilseite

m Aktivitat auswahlen
m Titel andern

Applet einfiigen

m GeoGebra auswahlen
m  Applet hochladen, erstellen oder suchen

o Suchfunktion des Dialogfelds unbrauchbar

0 In Suchfeld direkt Code des Applets eingeben

(z.B. yhnn8cus aus Browseradresse des Applets

https://www.geogebra.org/m/yhnn8cus )

o Hinzuflgen

RPTU


https://www.geogebra.org/m/yhnn8cus
https://www.geogebra.org/m/yhnn8cus

Wie erstelle ich eine Aktivitat? TU

GeoGebra B &
Ansicht des GeoGebra-Applets konfigurieren
Ao N m Uberschrift eingeben (z.B. Name des Applets)
NI T NS Y m Ggf. Applet bearbeiten
5" R Pl e 0 PopUp-Fenster mit Applet in GeoGebra Classic
o I Achtung ! Anderungen gelten dann nur innerhalb der Aktivitat und werden
| nicht automatisch in urspringliche Applet-Datei Ubernommen !
(Dazu muss man in diesem Fenster im Ment Online speichern auswahlen.)
5 4 -3 2 1 ]\‘1k=039 3 4 5 3 7 3 9 10 ::I D Fertig kliCken
f m Erweiterte Einstellungen offnen
f 0 GréRe Uberpriifen und VOR Anderung von Breite oder Héhe
Datei hier ablegen um diese hochzuladen, oder | Applet ersetzen | ggf' Hékchen bei Seitenverhé/tnis beibeha/ten
e 0 Symbol zum Zurlicksetzen... aktivieren haufig sinnvoll
e - 0 Bewegungen der Ansicht... deaktivieren haufig sinnvoll
I3 setnvernatis beberaten 0 Werkzeugleiste und Eingabezeile fur Hybrid @ haufig sinnvoll
[ Rechtsklick und Tastatur aktivieren [ Meni anzeigen . .
[ Ziehen von Beschriftungen aktivieren L1 Werkzeugleiste anzeigen U GeOGebra_App an ReChner SUIte andern
[ Symbol zum Zuriicksetzen der Konstruktion anzeigen [ Eingabezeile anzeigen . . .
ewegungenderAr15|chtunc Zoom aktivieren [] Gestaltungsleiste anzeigen . KlICk an Fertlg nICht Verg essen

GeoGebra App

RPTU
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Wie fuge ich Elemente in eine Aktivitat ein?

Weitere Elemente hinzufiigen

|
Text Video
|
O GeoGebra Bild
|
D Notizen PDF-Datei
? Frage gf}. Web
— O
Text &
dftgrobe 4 B F U F X i' =E = =E E E E &
» [CODEl @~ & % [BBCODE] u
A Gib hier den Text ein.
Jx
Abbrechen
|
|
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Klick auf Element hinzufugen, dann Element auswahlen
Bilder hochladen (ggf. GroRe anpassen)

Videos & Webseiten eingebettet per URL
(ggf. Grofde anpassen)

Fragen
o Offen oder geschlossen (korrekte Antwort/en optional)

Textfeld
0 3 Text- bzw. Formeleditor auswahlen

0 x GeoGebra-lcons einfugen

0 [BBCode] schaltet um auf Tex-ahnlichen Editor
Anordnen per Drag&Drop
Speichern nicht vergessen (ganz oben rechts)

RPTU



Wie erstelle ich ein Buch? ©

= GeaGebra <

MATERIALIEN

Neues Buch

A Startseite

S m Klick auf { + estenen ) quf eigener Profilseite

2 e g D — m Buch auswahlen

& wasind Susanne Digel BB

- m Titelseite einstellen (Titel, Sprache, Sichtbarkeit ...)

S und Speichern

38

GeaGebra e m Kapitel hinzufigen (Name & Beschreibung angeben)

‘ Buch wurde erfolgreich erstellt

Aktivitat hinzufiigen

¢« Buch bearbeiten: test]

Inhalt  Titelseite Buch ansehen . Neue AktiVitét Oder SUChen
Kapifel 0 Suchfunktion des Dialogfelds unbrauchbar
‘ Aktivitat h nzufuge

o In Suchfeld direkt Code der Aktivitat eingeben
(z.B. yZDHrgwv aus Browseradresse der Aktivitat

X

Material zu Buch hinzufligen

yZDHrgwv Neue Aktivitat https://WWW.geogebra.Org/m/yZDHrgWV )
Subtraktion gleichnamiger Briiche ] H I nZUfu g en
0‘ M m Anordnen der Aktivitaten (und Kapitel)
Qtinatigen ] per Drag&Drop (auch zwischen Kapiteln)
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Wie weiter?

https://geogebra-rlp.de RPTU



Wie SELBST weiter...

SC Fortbildung

X

Selbstlernkurse

MaTeGnu Online Basisqualifizierung

v Herzlich Willkommen

Kurs

Uberblick zur Basisqualifizie...
v GeoGebra im Unterricht ei...
Was lernen Sie hier?
> 1.1. Digitale Lernumgeb...
> 1.2. Passende GeoGe... &
> 1.3.Von SuS Erarbeit... a
> 1.4. Abschluss Kapitel 1 a

> GeoGebra im Unterricht ei...

v Versténdnisorientierung
Was lernen Sie hier
> 3.1. Grundvorstellungen
~ 3.2, GV zum funktioi

GeaGebra

~ 3.3. Darstellungsfor

Teilnehmer/innen  Bewertungen Fragensammlung Download Center

= MaTeGnu-Basisqualifizierung (Gastzugang mit Pwd)

Kurs mit Selbstlernbausteinen und Unterrichtserprobungen
https://mategnu.de/basis

= GeoGebra-Einsteigerkurs des LMZ BW

moodle-basierte Erklarvideosammlung
https://moodlel.lmz-bw.de/moodle/course/view.php?id=445

Herzlich willkommen s N

I Was erwartet Sie in diesem Kurs?
Die Inhalte des Kurses sind Grundlage fiir die Arbeit in MaTeGnu.

Das bedeutet nun nicht, dass Sie alle Inhalte dieses Kurses zum Unterrichtsstart mit Ihrem
MaTeGnu-Oberstufenkurs beherrschen miissen. Vielmehr stellt die Basisqualifizierung Fragen
zusammen, die lhnen in der Arbeit mit dem Unterrichtskonzept von MaTeGnu begegnen
werden und bietet Ihnen unsere Lésungsideen und Anregungen fir lhr individuelles
Vorgehen.

°
Zu einzelnen Themen
MaTeGnu-Unterrichtsmaterialien im Unterricht nutzen, Gber Tipps und Vorschlage zur

Einbindung von GeoGebra und Grundvorstellungen in Kursarbeiten, bis hin zu technischen u L e rn e G e O G e b ra _ An | e i t u n g e n o

Aspekten in GeoGebra, etwa wie sich ein Applet nach den eigenen Bedarfen anpassen lasst.
In Suchfeld ,Lerne” eingeben
https://www.geogebra.org/search/lerne

Das Spektrum reicht von der Frage wie Sie ein Applet oder digitales Arbeitsblatt aus den

MaTe

Rechner ~ Q leme i

7 ~
Materialien v ( Einheit beitreten )
\ J

Materialien Biicher ~

N

Lerne GeoGebra
Grafikrechner

GeoGebra Team German

BUCH

40  21.09.2026

= Hilfe-Center ganz unten auf Webseite

©
é %r X= = Altere Inhalte:

~Lerns,- GeoGebra i;ir:eGeoGebra i:':e GeoGebra CAS - YOUTUbe TUtoriaIS des GeOGebra_TeamS
Geometrie Materialien Rechner https://www.youtube.com/user/GeoGebraChannel

GeoGebra Team German GeoGebra Team German GeoGebra Team German

= GeoGebra-Wiki https://wiki.geogebra.org/de/

RPTU
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Wie GEMEINSAM weiter...

GeoGebra-Institut Landau (RLP)
https://geogebra-rlp.de

‘l 4 » = Mathematik lehren und lernen 2026 (auch 2027)
A C https://geoqgebra-rlp.de/mlulggb-26/
%% | = MaTeGnu Schule werden
B8 4 4{1 https://mategnu.de

= Bereits 140 teilnehmende Lehrkrafte

= Bewerbung fur die 3. Kohorte
(Start Schuljahr 2027/28) moglich

Mathematik mit Technologie
a e n u an Grundvorstellungen orientiert
nachhaltig unterrichten
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Ausprobieren - im Unterricht!

Wahlen Sie eine lhrer Lerngruppen in Mathematik und suchen Sie sich ein kommendes Thema in
diesem Halbjahr aus.

Erstellen Sie ein GeoGebra-Buch fur diesen Unterricht — es kann eine Lernumgebung,
eine Materialsammlung oder eine Hausaufgabe fur lhre Schulerlnnen sein.

Profivariante: Notieren Sie sich, was Sie vorher mit den SuS vorbereitend tun, was die SuS
notieren sollen bei der Bearbeitung und wie Sie danach damit weitermachen mochten.

Probieren Sie es im Unterricht aus!

GeoGebra-Buch zum Workshop
https://www.geogebra.org/m/gpbnry8m

RPTU
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Vielen Dank fur die
Aufmerksamkeit

Susanne Digel

RPTU

Rheinland-Pfalzische Technische Universitat
Kaiserslautern-Landau

Didaktik der Mathematik (Sekundarstufen)
Fortstral’e 7, 76829 Landau

s.digel@rptu.de

mategnu.de
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